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Мобильный 



•Создание разноуровневых общеобразовательных программ дополнительного образования цифрового, 
естественнонаучного, технического и гуманитарного профилей 
• Обеспечение создания, апробации и внедрения модели равного доступа к современным 
общеобразовательным программам цифрового, естественнонаучного, технического и гуманитарного профилей 
детей иных населенных пунктов сельских территорий 
• Внедрение сетевых форм реализации программ дополнительного образования 
•Организация системы внеурочной деятельности в каникулярный период, разработка образовательных 
программ для пришкольных лагерей 
•Вовлечение обучающихся и педагогов в проектную деятельность 
•Формирование социальной культура и  проектной деятельности обучающихся, направленной не только на 
расширение познавательных интересов школьников, но и на стимулирование активности, инициативы и 
исследовательской деятельности обучающихся  
•Совершенствование и обновление форм организации основного и дополнительного образования с 
использованием современных образовательных технологий 
•Организационно-содержательная деятельность, направленная на подготовку учащихся к участия в конкурсах 
различного уровня 
•Обеспечение реализации мер по непрерывному развитию педагогических и управленческих кадров, включая 
повышение квалификации и профессиональной переподготовки руководителей и педагогов центра, 
реализующих основные и дополнительные общеобразовательные программы  цифрового, 
естественнонаучного, технического, гуманитарного и социокультурного профилей. 
•Реализация мероприятий по информированию и просвещению родителей в области цифровых и гуманитарных 
компетенций. 
•Информационное сопровождение учебно-воспитательной деятельности центра, системы внеурочных 
мероприятий с участием детей, педагогов, родительской общественности, в том числе на  сайте 
образовательной организации и других информационных ресурсах. 
•Содействие созданию и развитию общественного движения школьников, направленное на личностное 
развитие, социальную активность через проектную деятельность, различные программы дополнительного 
образования детей 
 



• Организация системы внеурочной деятельности в каникулярный период, 
разработка образовательных программ для пришкольных лагерей 

• Вовлечение обучающихся и педагогов в проектную деятельность 
• Формирование социальной культура и  проектной деятельности 

обучающихся, направленной не только на расширение познавательных 
интересов школьников, но и на стимулирование активности, инициативы 
и исследовательской деятельности обучающихся  

• Организационно-содержательная деятельность, направленная на 
подготовку учащихся к участия в конкурсах различного уровня 

• Информационное сопровождение учебно-воспитательной деятельности 
центра, системы внеурочных мероприятий с участием детей, педагогов, 
родительской общественности, в том числе на  сайте образовательной 
организации и других информационных ресурсах. 

• Содействие созданию и развитию общественного движения школьников, 
направленное на личностное развитие, социальную активность через 
проектную деятельность, различные программы дополнительного 
образования детей 

 



игры 

квесты 

сессия 

https://vk.com/club190267120 

https://sites.google.com/site/
probny1979j/ 

https://vk.com/club190267120
https://sites.google.com/site/probny1979j/
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/3-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://vk.com/club190267120
https://sites.google.com/site/probny1979j/
https://sites.google.com/site/probny1979j/
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Организовать образовательную 
сессию  «Игровая трилогия»! 

• Как организовать обучение , в каком 
виде? 

• Как организовать обучение , в каком 
виде? 

• На какой платформе размещать задания? • На какой платформе размещать задания? 

• Каким образом осуществлять связь 
между участниками сессии? 

• Каким образом осуществлять связь 
между участниками сессии? 

РЕШЕНИЕ 





• организация деятельности учащихся по программированию и 
закреплению знаний в данной области играя;  

• развитие у учащихся творческих способностей, эрудиции, 
любознательности, настойчивости в приобретении знаний, 
критического и креативного мышления;  

• воспитание в детях ответственности, чувства товарищества, 
умения работать в коллективе;  

• привлечение учащихся к участию в сетевых проектах и 
взаимодействию между учащимися района.  

 

организация и проведение образовательной 
сессии  «Игровая трилогия» для 

формирования навыков программирования 
в среде Scratch 

ПОЛОЖЕНИЕ 



Сроки проведения сессии  

Мероприятие Срок 

Встреча с кураторами команд на 

платформе zoom 
20 марта 2021, время 14.00 

Знакомство на платформе zoom, 

выполнение задание 2-х 

заданий (индивидуальная работа) 

22 марта 2021, время 10.00-12.00 

Выполнение 2-х заданий, 

обсуждение будущего мини- 

проекта (индивидуальная работа) 

23 марта 2021, время 10.00-12.00 

Выполнение мини-проекта. Защита 

проекта(командная работа) 
24 марта, время 14.00 

Сессия проходит в три дня  



Организация образовательной 

сессии 

• Встречи проводятся в режиме онлайн на платформе ZOOM 
• Задания размещаются на сайте 

https://sites.google.com/view/trilogia-igr  
 

https://sites.google.com/view/trilogia-igr
https://sites.google.com/view/trilogia-igr
https://sites.google.com/view/trilogia-igr


1 день «Знакомство» 
Ссылка на страницу дня  https://sites.google.com/view/trilogia-igr/1-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0  

 

Задания дня: 
1. Знакомство со средой Scratch https://scratch.mit.edu/ 

 
2. Выполнение заданий «Рисуем квадрат»                    и «Лабиринт» 

Посмотреть 
задание 

Посмотреть 
задание 

Индивидуальная работа Индивидуальная работа 

https://sites.google.com/view/trilogia-igr/1-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/1-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/1-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/1-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/1-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://scratch.mit.edu/


Видео «1 день. На старт» 

Индивидуальная работа Индивидуальная работа 







2 день «Погружаемся в среду Scratch» 
Ссылка на страницу дня: https://sites.google.com/view/trilogia-igr/2-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0  

 

 

Задания дня: 
1. Выполнение заданий «Викторина»                    и «Экскурсия» 

Посмотреть 
задание 

Посмотреть 
задание 

Индивидуальная работа Индивидуальная работа 

https://sites.google.com/view/trilogia-igr/2-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/2-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/2-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/2-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/2-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0


2 день «Встреча с организаторами. 

Планы на день» 

Индивидуальная работа Индивидуальная работа 



3 день «Работа над проектами» 

Ссылка на страницу дня: https://sites.google.com/view/trilogia-igr/3-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0  

 

Командная работа Командная работа 

https://sites.google.com/view/trilogia-igr/3-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/3-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/3-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/3-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0
https://sites.google.com/view/trilogia-igr/3-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C?authuser=0


Видео «3 день. Защита проектов» 

Командная работа Командная работа 



 



Освещение и обобщение работы 

команд 

https://www.instagram.com/explore/tags/%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0
%B0%D1%8F%D1%82%D1%80%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F/  

https://www.instagram.com/explore/tags/%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F%D1%82%D1%80%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F/
https://www.instagram.com/explore/tags/%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F%D1%82%D1%80%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F/


 



Награды ждут своих героев 

Посмотреть видео о сессии 

приложения/Воспоминания..wmv


Отзывы об образовательной сессии 

«Спасибо за предоставленную возможность поучаствовать в 
таком интересном мероприятии. Я думаю, ребята  увидели 
программирование с другой, интересной и весёлой, нескучной 
стороны. Мы рады новым встречам.» 

  Учитель информатики  
МБОУ «Саранпаульская СОШ»  

Попова И.Г.   

«Спасибо за предоставленную возможность поучаствовать в 
таком интересном мероприятии. Я думаю, ребята  увидели 
программирование с другой, интересной и весёлой, нескучной 
стороны. Мы рады новым встречам.» 

  Учитель информатики  
МБОУ «Саранпаульская СОШ»  

Попова И.Г.   

«Спасибо! Очень увлекательно. Надеемся встретиться на 
фестивале РОББО. Спасибо команде разработчиков, Вы 
первые ласточки в нашем районе, кто вообще организовал 
такую сессию для наших детишек» 

  Учитель информатики  

МБОУ «Игримская СОШ № 1»  

Рабданова Е.Б. 

«Спасибо! Очень увлекательно. Надеемся встретиться на 
фестивале РОББО. Спасибо команде разработчиков, Вы 
первые ласточки в нашем районе, кто вообще организовал 
такую сессию для наших детишек» 

  Учитель информатики  

МБОУ «Игримская СОШ № 1»  

Рабданова Е.Б. 


